


IHF ABC HAZENKARSKE KARTY

Mezinarodni hazenkarska federace vytvofrila karty s hazenkafskou
tématikou v abecednim pofadi, které vam umozni zlep3eni vasi
znalosti angli¢tiny nebo jiného dostupného jazyka. V neposledni
fadé vam pomohou také trénovat vasi pamét, vnimani a koncentraci.
Tyto karty jsou vytvoreny tak, Ze umozZnuji hrat minimalné sedm
rdznych her ve dvou ¢&i vice hracich.

www.ihf.info

SADA IHF ABC HAZENKARSKYCH KARET DBSAHUJE:

* 52 |HF ABC hazenkarskych karet
« 7 karet s pravidly her

« 1 kartu se seznamem IHF ABC hazenkarskych karet
« 1 krabicku

RYCHLE UTKANI

Karty se zamichaji a rozloZi na stll do fad licem vzharu. Kazdé kolo startuje
na signal po kterém vS3ichni hraci zacnou vyhledavat dvojice stejnych karet.
Kdo prvni fekne jméno karty (urete, zda v anglictiné ¢i v cestiné), mlZe si
vzit obé karty najednou (jednu levou a druhou pravou rukou). Hra¢ nesmi
sebrat jednu kartu a teprve pak se divat po druhé! Pokud se hraci nepodafi
sebrat obé karty najednou a jiny hrac fekne stejné jméno, ma druhy hrac
mozZnost sebrat obé karty zaroven. Kdyz hraci feknou soucasné jména
riznych karet, sbira kazdy hrac svij par. Dalsi kolo startuje znovu na signal.
Hra kondi, kdyZ hraci ziskaji vSechny pary. Vitézi hrac, ktery ma nejvic pard.
Poznamka: Pokud hrajete pouze s jednim mladsim hra¢em, mizete fici
jméno karty a dité musi najit patficné karty, poloZit na né ruce a fici nahlas
zacatecni pismeno.

SPION

Karty se zamichaji a rozloZi na stdl do fad licem dold. Hra¢ zacinajici hru si
vybere jednu kartu, aniz by ostatnim prozradil, o kterou jde. Poskytne jim ale
slovni ndpovédu, napfiklad: ,Myslim néco, s ¢im mlzZete hrat. Je to malé
a kulaté". Hra¢, ktery poznal, o kterou kartu se jedna, jmenuje pfedmét
3 pocatecni pismeno nazvu v anglic¢tiné (napf. ,ball, b"). Hra¢, ktery takto
ziskal kartu (bod), pokracuje vybérem dalsi karty a poskytnutim slovni
napovédy ostatnim. Hra kondi, kdyz hraci uhodnou vsechny karty. Vyhrava
hrac, ktery ma nejvice karet.

Poznamka: Hraje se s jen jednim Spionem, ktery dava napovédy a ostatni
hraci hadaji.
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NAJDI DVOJICI

Karty se zamichaji a rozlozi na stdl do fad licem dold. Prvni hrac otoci dvé
karty a fekne nahlas slova na kartach. Pokud slova na kartach neodpovidaji
(netvori par), hrac otoci karty zpét a nyni otaci dvé karty dalsi hrac. Pokud
hrac oto¢i odpovidajici par, karty si nechava a ma pravo hrat (otacet) znovu.
Hra kondi, kdyZ hraci najdou viechny pary. Vitézi hrac, ktery ma nejvic para.

SEZNAM IHF ABC HAZENKARSKYCH KARET

fi Gtocnice | strelba ve vyskoku 5 Uspésny zakrok
B mic [ znalosti T tym

[ trenér L levoruky hrac U dres

[ obrénce ' minihazena | varianty

f matrial I sit W pistalka

f uvolnéni 0 funkcionarka X

L brankarka P prihravka Y mladez

f drZeni mice [ kvalifikace 1 cikcak

| zisk mice R rozhodci
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UTKANI V ABECEDE

Karty se zamichaji a rozloZi libovolné po stole licem vzhiru. Pripravte si
hodinky nebo stopky. Nejprve hrac srovna karty podle abecedy dle anglickych
nazvad. Poté vytvori par vidy s odpovidajici kartou v cestiné (attacker -
Gtocnice). Nasledné vyslovi nazev v obou jazycich. Méfime cas, za ktery
dokaze takto srovnat celou abecedu.

Poznamka: MGZete pouZit jenom anglickou sadu karet. Zamichejte je a polozte
na stdl licem dold. Hrag otadi postupné karty a fadi je v abecednim poradku.
Opét méfime cas, za ktery to dokaze zvladnout.

ABC HOPSANA

Pro tuto hru potfebujete anglické karty. Rozmistéte karty po podlaze a vytvor-
te tak pro hrace cesticku. Hraci stfidavé skaci podél karet v abecednim
poradku a vyslovuji nahlas prvni pismeno nazvu kazdého obrazku (nebo
pismeno a slovo) a nebo nazev v cestiné pred tim, nez skoci k dalsi karté.
Hracav postup kondi, kdyz se splete (fekne nespravné pismeno/slovo). Hrag,
ktery se na cesté dostane nejdale bez chyby je vitéz.

Poznamka: Vytvorte cesticku v ceStiné a hraci maji za Gkol Fikat anglicka
slova. Jinou vyzvou mlzZe byt vytvoreni cesticky z 5 — 10 vybranych karet
podle kterych hraci skacou v abecednim poradi a u kazdé z nich provadéji
cvik souvisejici s ndzvem karty.
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KATEGORIE

Pripravte si stopky, sadu anglickych karet a kazdy hrac potfebuje také list
papiru a tuzku. Pfed zahdjenim hry si hraci napisi na papir néasledujici
kategorie: mésto/misto — jméno — zvife — véc — hazena. Jeden hrac si , lizne"
kartu z balicku. VSichni hraci se snazi napsat slovo zacinajici prvnim pisme-
nem slova na liznuté karté do pfislusné kategorie (jedna kategorie, jedno
slovo). Stopky zapnéte v okamziku liznuti karty. Pro kazdé kolo stanovte
limit 60/90 sec v zavislosti na Grovni hracd.

Pravidla bodovani: 10 bodi kazda spravna a jedine¢na odpovéd, 5 bodi za
shodnou odpovéd's jinym hracem, 0 bodi zadna/chybna odpovéd.

DOTKNI SE KARTY

Pro tuto hru potfebujete pouze anglické karty. Vezméte z balicku kartu
a polozte ji licem vzhlru pfed dva hrace. Kartu ziskava hrag, ktery se ji
rychleji dotkl a fekl spravné pocatecni pismeno a jeji ndzev. Hra pokracuje
do ziskani posledni karty. Vitézi hrac, ktery ziskal vic karet.

Poznamka: PouZzijte karty v cestiné a ke zisku karty se ji hra¢ musi dotknout
prvni a fici odpovidajici anglicky nazev.
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LABAVA, VFISEN ZHBHVFI VHSEN ZFIBHVH VHSEN ZHBHVH VHSEN
A ZDRAVI A ZDRAVI A ZDRAVI A ZDRAVI

i 3

LABAVA, VHSE 1ABAVA, VASEN ZHBHVH VHSE ZHBHVH VHSE
A ZDRAVI A ZDRAVI A ZDRAVI A ZDRAV

i 3

IABAVA, VFISEN ZHBHVFI VFISEN ZFIBHVH VHSEN ZHBHVH VHSEN
A ZDRAVI A ZDRAVI A ZDRAVI A ZDRAVI
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IABAVA, VFISEN LABAVA, VASEN ZFIBHVH VHSEN LABAVA, VHSEN
A ZDRAVI A ZDRAVI A ZDRAVI A ZDRAVI

O

IABAVA, VASEN IABAVA, VASEN IABAVA, VASEN IABAVA, VHSEN
A ZDRAVI A ZDRAVI R ZDRAVI A ZDRAVI
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